Molkky.

Rappel des régles du jeu :
Au démarrage, le joueur lance le mélkky (le baton) dans la structure de quilles (voir schéma) placée a 4 métres m:
Le score du joueur dépend du nombre de quilles renversées :
- il fait tomber une quille, il marque la valeur de la quille.
- s'il fait tomber plusieurs quilles, il marque le nombre de quilles tombées.
- si une quille n'est pas complétement allongée au sol et qu'elle se trouve en équilibre sur une autre,
elle n'est pas comptabilisée.

Les quilles tombées sont ensuite relevées et posées la ol la base de la quille se trouve.

Chaque joueur réalise un lancer par tour, et il est fait autant de tours que nécessaire jusqu'a 50 points.
Si un joueur dépasse les 50 points, il redescend a 25 et continue de jouer.

Si un joueur rate trois lancers d'affilée sans toucher une seule quille, il est éliminé du jeu.




