
 
Règle du puzzle LOUP ! 

 

     But du jeu: être le premier à compléter son     
puzzle Loup de 1 à 6. 

     Déroulement: lancer les dés, choisir la face 
qui convient le mieux et prendre la pièce du 

puzzle correspondante. Pour démarrer, il faut 

obtenir le 1 et ainsi de suite. Si ce n’est pas pos-

sible, passer son tour. 

Quand on fait un double, relancer les dés. 
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