	Classe : TPS - PS – MS – GS

Effectif : par groupes de 6
Séquence : 1
	Domaine : Découvrir le monde : les quantités et nombres

Compétences (IO) : Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités
Compétence de séquence : Estimer et reconnaitre globalement une quantité
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 : Estimer globalement une quantité : un peu / beaucoup
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 : Reconnaitre une quantité en configuration connue ou non : jusqu’à 3
[image: image7.jpg]


[image: image8.jpg]


[image: image9.jpg]


[image: image10.jpg]


 : Reconnaitre une quantité en configuration connue ou non : jusqu’à 6

	Séances
	Objectif/SA 
Déroulement
	Matériel
	Critères de réussite 
(j’ai réussi, si je suis capable de…)
	BILAN

	1
	Exprimer une collection en la comparant à une autre collection 
Distribuer à chaque enfant une boite d’œuf contenant une collection comprise entre 1 et 6. Les faire verbaliser le contenu de leur boite :

Nommer deux enfants et les faire comparer : qui en a le plus ? verbaliser.
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 : un peu / beaucoup
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 : exprimer globalement une quantité jusqu’à 3
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 : exprimer globalement une quantité jusqu’à 6 

· noter si l’enfant dénombre ou s’il reconnait globalement et jusqu’à combien
	Boites de 6 œufs – pions de couleurs
	Reconnaitre globalement une quantité 

TPS/PS : un peu / beaucoup

MS : jusqu’à 3

GS : jusqu’à 6
	

	2
	Exprimer une collection en configuration connue

Vous allez lancer le dé chacun à votre tour et lire le nombre de points (sans les compter). Vous gagnerez autant de pions qu’il y a de points sur le dé. (dénombrement ou correspondance terme à terme si besoin)
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 : un peu / beaucoup + faire poser le nombre de pions sur les gommettes du dé
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 : exprimer globalement une petite quantité jusqu’à 3
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 : exprimer globalement une quantité jusqu’à 6 

· noter si l’enfant dénombre ou s’il reconnait globalement et jusqu’à combien
	Gros dés en papier matérialisés par des gommettes en configuration connue
	Reconnaitre globalement une collection en configuration connue

TPS/PS : un peu / beaucoup

MS : jusqu’à 3

GS : jusqu’à 6
	

	3
	Exprimer une collection en configuration inconnue

Fabriquer un dé : coller le nombre de gommettes indiqué dans le carré. Placez les comme vous le souhaitez. 
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 : 1 ou 2
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 : 1 – 2 – 3 – 1 – 2 – 3 
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 : 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6  

Vous allez lancer le dé chacun à votre tour et lire le nombre de points. Vous gagnerez autant de pions qu’il y a de points sur le dé. (dénombrement ou correspondance terme à terme si besoin) 
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 : un peu / beaucoup + faire poser le nombre de pions sur les gommettes du dé
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 : exprimer globalement une petite quantité jusqu’à 3
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 : exprimer globalement une quantité jusqu’à 6 
· noter si l’enfant dénombre ou s’il reconnait globalement et jusqu’à combien
	22 gabarits de dés – gommettes de plusieurs couleurs 
	Fabriquer un dé en :

· utilisant le nombre donné de gommettes (TPS/PS)

· en dénombrant jusqu’à 3 les gommettes (MS)

· en dénombrant jusqu’à 6 les gommettes (GS)

· en associant une case à un nombre donné de gommettes
Reconnaitre globalement une collection en configuration inconnue

TPS/PS : un peu / beaucoup

MS : jusqu’à 3

GS : jusqu’à 6
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