Fiche concernant |'atelier

Jeu du loup

Jeu du site Matern'ailes

Activité :
Découverte du monde.

Jeu de société

Durée de l'activité/ du cycle :
Atelier du matin.

Pourra &tre proposé a l'accueil dés que
les enfants sauront jouer en
autonomie.

Trier, classer : reconnditre et nommer
des habits, reconnditre et nommer les
couleurs, notion de « pareil » et
différent.

Etre capable d'expliquer et de
justifier ses choix.

Jouer avec un dé et suivre ses
indications (désignation).

Etre capable de mettre des
événements dans |'ordre chronologique
Etre capable de situer dans le temps
des événements les uns par rapport
aux autres.

Reconnditre les constellations de 1 a b.

Déroulement, démarche :
Pour le niveau 1 ou l'on

utilise un dé de couleur,
colorier chaque vétement
d'une couleur différente

qui sera reportée sur le dé.

Matériel :

Planches de jeu,

Des habits (chapeau, écharpe,
pantalon, pull, chaussures) de cing
couleurs différentes (plusieurs séries)
Un dé avec les couleurs des habits

Organisation des enfants :
6 joueurs.




Un dé constellations de 1 a b. ‘

Consignes :

Le premier qui a habillé son loup a gagné.

Remarques :

Bilan :

Suites a donner :

Pour le niveau 2, on joue
avec le dé des
constellations (de 1 a b)




