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Objectifs

- Dénombrer
- Connaitre les écritures chiffrées des nombres de 0 & 10 (GS)
- Connaitre les écritures chiffrées des nombres de 0 & 20 (CP)

Matériel

Déroulement

Atelier dirigé / encadré :

Piocher une carte nombre au hasard.

Ouvrir la boite.
Prendre les noisettes que I'on pense nécessaires.
Refermer la boite.

S1 | Pour chaque enfant :
S2 | Support « arbitre » Valider en retournant la carte noisettes et y déposer les
Cartes recto-verso noisettes noisettes une a une.
Frise individuelle
Boite fermée noisettes En fonction du résultat, poserla carte chiffre sur I'arbitre qui
convient.
Lorsqu’une écriture chiffrée est acquise colorier le nombre en
question sur la frise individuelle.

S3 Idem en autonomie (reconduit autant de fois que nécessaire)
Atelier dirigé :

S4 |FT . . S . .
Dernier enfrainement + Bilan : coller la frise sur la fiche de
travail et compléter le livret de compétences illustré si acquis.

0 Séance(s) Séance(s) 1+ Séance(s)

en collectif en afelier dirigé en atelier autonome
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Compétence(s) : - Dénombrer

- Connaitre les écritures chiffrées des nombres de 0 & 10 (GS)

Maintenant que tu sais jouer au jeu des noisettes, colle ici la frise numérique
sur laquelle tu auras colorié les écritures chiffrées que tu connais.

P

emuenTu

Date
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Y,
D
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)

A

0

O O O

Réussite :

J'ai tout compris. Je ne fais pas
d'erreur.

J'ai bien compris, mais je fais
quelques petites erreurs.

Je commence & comprendre,
mais je fais encore un peu trop
d'erreurs.

Je n'ai pas compris. ca sera
mieux la prochaine fois.




Compétence(s) : - Dénombrer

- Connditre les écritures chiffrées des nombres de 0 & 20 (CP)

%
O. .
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Y,
D

Maintenant que tu sais jouer au jeu des noisettes, colle ici la frise numérique
sur laquelle tu auras colorié les écritures chiffrées que tu connais.

'.
)

A

P

emuenTu

Date

0

O O O

Réussite :

J'ai tout compris. Je ne fais pas
d'erreur.

J'ai bien compris, mais je fais
quelques petites erreurs.

Je commence & comprendre,
mais je fais encore un peu trop
d'erreurs.

Je n'ai pas compris. ¢a sera
mieux la prochaine fois.
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