Echéancier du projet de la quatrième période (lundi 22 février au vendredi 2 avril)
TPPS : Explorer les couleurs
MGS : Réaliser un abécédaire


	MATIN
	Semaine 1
Lundi 22 & Mardi 23
	Semaine 2

Lundi 1er & Mardi2
	Semaine 3
Lundi 8 & Mardi 9
	Semaine 4
Lundi 15 & Mardi 16
	Semaine 5
Lundi 22 & Mardi 23
	Semaine 6
Lundi 29 & Mardi 30

	
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS

	Maitresse
	Projet

Lecture de l’histoire Petit bleu & petit jaune
S.1
	DM : 

Comparer des quantités (+ que, - q, autant)
	DM : 

Comparer des quantités (+ que, - q, autant)
	Lire des abécédaires

S. 5
	DM

Compter jusqu’à 3 en associant geste au mot
	Nommer les objets apportés par les enfants

S. 7
	DM

Construire des collections de 3 objets
	Classer les objets dans les boites en fonction de leur initiale
S.8
	DM

Construire des collections de 3 objets
	Ranger les boîtes dans l’ordre alphabétique

S. 9
	L : Réaliser une salade de fruits frais

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	M : Ecrire la recette de la salade de fruits
	M : Ecrire un texte court à partir des mots de l’abécédaire

S. 11

	ASEM
graphisme 
	Tenue du crayon : 

Peindre entre des lignes horizontales Graphic p.38
	
	Lignes droites
Peindre entre des lignes verticales (Graphic’Arts p.38)
	Classer les lettres et les coller sur les boites à chaussures
S.4
	Reconstituer la couverture d’un album lu en classe.

S. 4
	DM

Réaliser des collections qui ont : autant que, plus que ou moins que… 
	Des ronds dans l’eau

(p. 104)
	DM
Comparer des quantités : plus que, moins que
	Réaliser des panneaux de couleurs en volume (bleu, jaune, rouge, vert) s.9
	
	La trace de l’œuf (p. 128)
	

	Aut. 1
	Reconnaître son prénom 

écrit en capitale 
	Reconnaître son prénom 

MS : capitale + script 
GS : 3 écritures
	Pâte à modeler
	coloriage magique 
	Reconnaître son prénom 

écrit en capitale 
	Reconnaître son prénom 

MS : capitale + script 
GS : 3 écritures
	Savoir mettre ensemble des objets selon un critère donné

S. 7
	Reconnaître l’écriture des autres prénoms 
	Pâte à modeler
	Reconnaître l’écriture des autres prénoms
	
	

	Aut. 2
	reproduire un algorithme simple comme le modèle 
	reproduire un algorithme complexe 
	Tenue du crayon : coloriage 

modèle
	Reproduire un assemblage de clipos selon un Plan de W
	Tenue du crayon : coloriage 

modèle
	Reproduire un assemblage de clipos selon un modèle Plan de W
	Reconnaître les prénoms des copains
écrit en capitale 
	Reconnaître les prénoms des copains
écrit en MS : capitale + script - GS : 3 écritures
	Reconnaître les prénoms des copains
écrit en capitale 
	Reconnaître les prénoms des copains
écrit en MS : capitale + script - GS : 3 écritures
	Reconnaître les prénoms des copains
écrit en capitale 
	Reconnaître les prénoms des copains
écrit en MS : capitale + script - GS : 3 écritures

	A faire
	Découper des cercles de 16cm de diamètre 
	Préparer la roue des responsabilités
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	MATIN
	Semaine 1

Jeudi 25 & Vendredi 26
	Semaine 2
Jeudi 4 & Vendredi 5
	Semaine 3
Jeudi 11 & Vendredi 12
	Semaine 4
Jeudi 18 & Vendredi 19
	Semaine 5
Jeudi 25 & Vendredi 26
	Semaine 6
Jeudi

 Vendredi :PFLV

	
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS
	TPPS
	MGS

	Maitresse
	DM

Reconnaitre des petits quantités globalement (jusqu’à 3)
	Projet Reconnaître et nommer des lettres de l’alphabet
S. 2
	Dicter à l’adulte le résumé des albums

(image séquentielle) 

S.2 – S.3
	DM
Réaliser des collections qui ont  : autant que, plus que ou moins que… 
	Utiliser à bon escient le nom des couleurs pour décrire Elmer 

S. 5
	DM
Comparer des quantités : plus que, moins que
	Découvrir le mélange des couleurs

S. 8
	DM
Se repérer sur la bande numérique (1 à 10 : MS) et 1 à 20 : GS)
	DM
	DM 

Se repérer sur un quadrillage
	
	

	ASEM
	DM : 

Dénombrer jusqu’à 3 (différents dés : constellations, doigts de la main) 
	Découper des grosses lettres dans des prospectus et sur des emballages
S.3
	DM : 

Dénombrer jusqu’à 3 (différents dés : constellation, doigts de la main)
	Ecrire des lettres de l’alphabet avec des objets de la classe

S. 6
	Utiliser des couleurs : spatules, voitures, tampons, pinceaux…

S. 6
	
	Le geste d’écriture

S.3 s.2
	
	Créer une toupie magique
S. 10
	
	
	

	Aut. 1
	Illustrer les livres lus à l’aide de la pâte à modeler (ou pâte à sel)

S.3.1
	Reconnaître l’écriture de son prénom : 

MS : script

GS : attaché
	Pâte à modeler
	MS : coloriage magique

GS : coloriage magique
	Illustrer des poèmes sur les couleurs

S.3.2
	DM 

Résoudre des problèmes : compléter là ou il n’y a pas assez de…
	Jeu du loto des nombres
	Jeu de loto : 

MS : capitale / script GS : capitale / script / cursive
	Jeu du loto des nombres
	Jeu de loto : 

MS : capitale / script GS : capitale / script / cursive
	
	

	Aut. 2
	Reproduire un algorithme simple comme le modèle 
	Reproduire un algorithme complexe
	Reproduire un assemblage de clipos
	Reproduire un assemblage de clipos selon un modèle Plan de W 
	Le geste d’écriture

S.3 s.1 
	Reproduire un assemblage de clipos selon un modèle Plan de W
	Le geste d’écriture

S.3 s.3
	Reproduire un assemblage de clipos selon un modèle Plan de W
	Le geste d’écriture

S.3 s.4
	Reproduire un assemblage de clipos selon un modèle Plan de W
	
	


	Après-midi
	Semaine 1
Lundi 22 & Mardi 23
	Semaine 2

Lundi 1er & Mardi2
	Semaine 3
Lundi 8 & Mardi 9
	Semaine 4
Lundi 15 & Mardi 16
	Semaine 5
Lundi 22 & Mardi 23
	Semaine 6
Lundi 29 & Mardi 30

	16h00
16h15
	Lire un abécédaire
S. 1
	Jeu de grammaire
	Jeu de grammaire
	Jeu de grammaire
	Rechercher dans quelle boite ranger les objets (avec ou sans étiquettes)
S. 10
	Jeu de grammaire

	Maitresse
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture

	ASEM
Plan de W
	Plan de W : atelier découpage
	Plan de W : atelier découpage
	Plan de W : atelier découpage
	Plan de W : atelier découpage
	Plan de W : atelier découpage
	Plan de W : atelier découpage


	Après-midi
	Semaine 1

Jeudi 25 & Vendredi 26
	Semaine 2
Jeudi 4 & Vendredi 5
	Semaine 3
Jeudi 11 & Vendredi 12
	Semaine 4
Jeudi 18 & Vendredi 19
	Semaine 5
Jeudi 25 & Vendredi 26
	Semaine 6
J & V

	16h00
16h15
	MS : Raconter avec ses propres mots un passage lu par l’enseignant, sans support 

GS : Reformuler un passage lu par l’enseignant
	MS : Raconter avec ses propres mots un passage lu par l’enseignant, sans support 

GS : Reformuler un passage lu par l’enseignant
	Décrire à partir de photos des espaces, des lieux, plus ou moins familiers
	Décrire à partir de photos des espaces, des lieux, plus ou moins familiers
	Rechercher dans quelle boite ranger les objets (avec ou sans étiquettes)

S. 10
	

	Maitresse
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Geste d’écriture
	Pierrefontaine les Varans

	ASEM
graphisme 
	Le rond :
Contours d’objets (p.102)
	Premières impressions (p.100)
	Monsieur boucle
	Dictée graphique (p.64)
	Portraits puzzles (p.88)
	


Rouge : graphic’arts

Violet : Explorer les couleurs 

Vert : Réaliser un abécédaire

Bleu : Maths 
