Semaine du lundi 7 septembre au vendredi 11 septembre

	Vie de la classe :
	Arrivée de Morgane (stagiaire MFR) 
Marylène (intervenante en musique) : atelier avec MS et GS (vendredi)

	Horaires
	Activités
	Observations

	8h30

Accueil

8h45
	Jeux libres : lotos, mémory, cahiers de vie, dessins libres
	

	8h45

Rituels

9h00
	Commencer les rituels du matin : Tchoupi met sa salopette 

· Comptine à apprendre au fur et à mesure

« LUNDI , ça bouge ! T'choupi met sa salopette rouge. MARDI, T'choupi est heureux ! Il met sa salopette bleue. MERCREDI, T'choupi est aux anges ! Il met sa salopette orange.  JEUDI, T'choupi cueille des pâquerettes ! Il met sa salopette verte . VENDREDI, T'choupi se sauve ! Il met sa salopette mauve.  SAMEDI, T'choupi se repose ! Il met sa salopette rose. DIMANCHE, au clair de lune, T'choupi met sa salopette brune. »

Comptine – jeux de doigts : « les petites mains font »
La lettre de Capucine
	

	9h00

Ateliers échelonnés 
1

9h50
	Maîtresse
	Exécuter des activités en respectant la consigne. (ateliers perles, dessins en autonomie, puzzles) ( gestion du volume sonore, encouragement et rangement… 
Vendredi : TPS/PS : découverte de la pâte à modeler
	

	
	ASEM
	Coller les pétales du CD pour réaliser le porte manteau de la classe. 
	

	
	Autonomie 1
	Choisir un puzzle, le faire et le ranger.
	

	
	Autonomie 2
	Réaliser le dessin de ses vacances
	

	
	Coins – jeux
	Ouverture du coin-poupée 
	

	Vendredi
	Maîtresse
	TPS/PS : découverte de la pâte à modeler
	

	
	Marylène
	MS/GS : Reconnaitre des bruits familiers
	

	9h50

Bilan
10h00
	Bilan

Retour sur le travail effectué + réajustement des consignes
Regard sur certaines réalisations
	

	10h00
10h45
	Toilettes – Goûter – Récréation

	10h45

Motricité

11h15
	L
	Repérer un signal sonore, rejoindre un cerceau et s’asseoir dedans 
	

	
	M
	Dire son prénom quand on reçoit le ballon : le « jeu m’appelle » 
	

	
	J
	Retrouver sa maison après une balade en forêt : à chacun sa maison 
	

	
	V
	Ronde :  « Savez-vous planter les choux »
	

	11h15
Regroupement

11h30
	L
	Lecture offerte : Calinours va à l’école
	

	
	M
	Lecture offerte : Non, non et non (livre envoyé par Capucine)
	

	
	J
	Lecture offerte : la lettre de Capucine 
	

	
	V
	Lecture offerte : Non, non et non (livre envoyé par Capucine) 
	

	Préparation à la sortie - Sortie


	Horaires
	Activités
	Observations / Bilan

	13h30

Accueil

13h50
	Relaxation : Ecouter une histoire calmement de Mireille l’abeille
Jeux calmes : 
	

	13h50

14h10
	Phonologie - Graphisme/écriture  - Découvrir le monde
	

	
	L
	S.1 s.1 : Enoncer oralement chaque mot sans son déterminant
	

	
	M
	S.1 s.2 : Segmenter un mot en syllabe
	

	
	J
	S.1 s.3 : Identifier un mot dont les syllabes sont scandées
	

	
	V
	Décloisonnement : 
GS : Agir et s’exprimer avec son corps (cycle 2)
MS : Jeux sur ordinateur

CM2 : informatique 
	

	14h15
Ateliers échelonnés 2

(tournant)
14h45
	Maîtresse
	L
	Retrouver son prénom écrit en lettres capitales. Ecrire son prénom avec des lettres mobiles.
Nommer chaque lettre de son prénom.
	

	
	
	M
	
	

	
	
	J
	Associer à une quantité orale une quantité représentée, dénombrer
	

	
	
	V
	
	

	
	Autonomie
	Plan de travail
	

	14h45

Atelier de langage

15h00
	L
	Présentation d’un nouvel album : Timothée à l’école
	

	
	M
	Les grandes questions (atelier philo) ou Quoi de neuf ? 
	

	
	J
	Jeudi : Cahier de littérature : livre préféré de la semaine (première de couverture ou dessin/reformulation)
	

	
	V
	Cahier de littérature : livre préféré de la semaine (première de couverture ou dessin/reformulation)
	

	Toilettes – Goûter – Récréation

	15h45
Lecture
16h00
	Relecture de l’album du choix des enfants parmi ceux lus dans la semaine : 

Tchoupi rentre à l’école, Mireille l’abeille, non non et non, Calinours va à l’école, la tétine de Nina
	

	16h00

Regroupement

16h20
	Rangement des étiquettes + Bilan de la journée

Lecture plaisir

Comptine – chants – jeux de doigts – écoute musicale…
Catégo, phono, jeux Tom et Lili, Jeu de devinette (lexique)
	

	Préparation à la sortie - Sortie


